ensenuem

escuela de BIM y construccion digital

ARQUIMEDES
MEDICIONES Y PRESUPUESTOS

UNIDAD 1. INTRODUCCION

Filosofia del programa. Para qué sirve un programa
de mediciones.

Estructura modular. Cuadros de precios. Licencias
gratuitas. Estructura de un presupuesto. Notacion.
Qué es un presupuesto. Conceptos y relaciones.
Entidades. Raiz (obra). Capitulos y subcapitulos.
Partidas. Descompuestos.

Naturalezas. Medicion. Auxiliares.

UNIDAD 2. PRIMEROS PASOS EN
ARQUIMEDES

Interfaz del programa. Gestion de archivos.

UNIDAD 3. CREACION DE UN
PRESUPUESTO BASICO

Crear una obra nueva. Introducir los datos del nuevo
presupuesto. Seleccién de predimensionador y datos
generales de proyecto. Datos adicionales.
Introducir capitulos, subcapitulos y conceptos.
Desplazarse entre capitulos y Vista jerarquica.
Columnas de visualizacién de Arquimedes

UNIDAD 4.CREACION DE UN
PRESUPUESTO MEDIO

Introduccion de texto descriptivo. Introduccion de
descompuestos, Creacion de nuevos
descompuestos, Rendimientos, precios y
naturalezas, Operaciones basicas con conceptos,
Importacion de conceptos.

UNIDAD 5. CREACION DE UN
PRESUPUESTO COMPLETO

Lineas de medicion. Subtablas de medicion.
Bloquear precios. Afadir archivos a los conceptos.
Férmulas. Marcas de revision de partidas. Ajustar.
Referencias

entre partidas. Lista de conceptos. Costes indirectos.

UNIDAD 6. PREDIMENSIONADORES

UNIDAD 7. OTRAS OPERACIONES

Jerarquia de capitulos. Cambiar referencias de
conceptos. Actualizar precios y conceptos.
Comparar ofertas. Control de obra.

UNIDAD 8. LISTADOS

Informes varios. Listados. Informes de certificacion.

UNIDAD 9. CERTIFICACIONES

UNIDAD 10. CONCEPTOS
COMPLEMENTARIOS
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