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REVIT: DESARROLLO DE UN PROYECTO REAL

UNIDAD 1. INTRODUCCION
Presentacién del proyecto. Objetivos del curso.
Propuesta de nomenclaturas.

UNIDAD 2. PREPARACION Y
PLANIFICACION

Importacion y vinculacion de planos de AutoCAD.
Obtencién de coordenadas. Definicién del Norte real
y el Norte de proyecto. Visibilidad de capas de
AutoCAD. Lineas de propiedad. Planos de referencia.
Replantear la envolvente del edificio siguiendo
normas urbanisticas. Estimacion y aproximacion de
edificabilidad con masas. Creacion de niveles, vistas
y rejillas. Organizacién basica del navegador de
proyectos.

UNIDAD 3. MODELADO INICIAL

Modelado de los muros de la envolvente del edificio.
Creacion de planos estructurales. Modelado inicial de
estructura: pilares, cimentacion y forjados. Encaje y
distribucion del numero de viviendas del proyecto.
Propiedades de vista temporal. Coordinacion de
rejillas con plazas de aparcamiento minimas del
proyecto y nucleos de circulacién; planificacion de
carriles y modelado de trasteros.

UNIDAD 4. ENCAJE DEL PROYECTO

Estudio inicial de la vivienda tipo. Estudio de los
nucleos verticales (de comunicacion). Modelado de
escalera y ascensor. Encaje final del proyecto:
distribucion por plantas (separacién viviendas y
zaguanes). Creacion de restricciones y parametros
globales para dimensiones minimas y estandares.

UNIDAD 5. MODELADO BASICO DEL
PROYECTO

Colocacién de carpinteria y mobiliario general.
Creacién de grupos de detalle. Modelado de
pavimentos e indicar desfases de suelos y muros.
Crear habitaciones y areas. Creacién de grupos de
modelo por planta tipo. Modelado de topografia.

UNIDAD 6. PLANOS DE PROYECTO BASICO
Tablas de superficies utiles y construidas. Duplicado
de vistas. Generacion de plantillas de vistas y planos
de distribucion, cotas y superficies, justificacion de
medidas antiincendios, alzados y secciones.
Leyendas. Creacion de cajetin personalizado.
Organizacién avanzada del navegador de proyectos.

UNIDAD 6. MODELADO PROYECTO DE
EJECUCION

Definicion de muros. Ajustes avanzados de
envolventes en carpinteria. Division de muros segun
acabados. Creacion de techos basicos. Incorporar
informacion adicional a habitaciones. Modelado de
rampas y forrado de pilares. Creacion de grupos y
vinculos de elementos estructurales.

UNIDAD 7. DOCUMENTACION PROYECTO
DE EJECUCION

Generacion de plantillas de vistas y planos de
replanteo de estructura, revestimientos, carpinteria y
detalles constructivos. Vistas de disefio. Elementos
de detalle repetidos. Creacion de montajes y, tablas
para los planos y mediciones del proyecto. Alineacién
y repeticién de elementos en planos en el mismo sitio.
Intercambio de vistas en plano y filtrado de tablas.
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